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「Ultimates」交易者聯盟 2026 S1 全球模擬交易大賽由 Ultima Markets（以下簡稱「公司」
或「Ultima Markets」）提供給公司的客戶（以下簡稱「客戶」或「client」）。
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「Ultimates」交易者聯盟 S4 全球模擬交易大賽由 Ultima Markets（以下簡稱「公司」或「Ultima 
Markets」）提供給公司的客戶（以下簡稱「客戶」或「client」）。



活動期間

報名時間：2026 年 02 月 02 日 00:00（GMT+2）至 2026 年 02 月 15 日 23:59（GMT+2）


活動時間：2026 年 02 月 16 日 00:00（GMT+2）至 2026 年 03 月 13 日 23:59（GMT+2）



活動資格

此活動對 Ultima Markets所有新客戶和現存客戶開放。客戶參加活動即承認已閱讀並同意遵守 
條款與細則，以及Ultima Markets —般條款與細則。   


欲參與此活動，客戶須先在Ultima Markets註冊模擬帳戶，再於大賽專頁完成報名表格。



比賽條款和細則

註冊成功後，所有參賽者將在 MT5 平台的模擬帳戶中共獲得 40,000 美元的虛擬資金。 


虛擬資金將分為四份，每份 10,000 美元，並於每週六注入模擬帳戶。 


交易帳戶：本活動僅限使用 MT5平臺的Standard及Standard Swap Free帳戶進行參與。
 


槓桿設定：活動期間，所有參賽帳戶將統一採用1:500的固定槓桿比率。此槓桿設定在活動期間 
不得更改。
 


新參加客戶將自動加入最低級別組別。
 


現有客戶用戶將根據每週交易表現進行升降級調整，優秀表現者晉升更高級別，表現不佳者則 
降級至相應級別。 



本比賽不接受跟單交易功能。
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排名計算方式

本活動的獎項將根據帳戶每週【最高收益率】累計總數排名進行計算。

【收益率】相同者，將按照【回撤率】低者為第二獲勝條件。


【收益率】計算方式：（期末資產 - 期初資產）÷（期初資產）× 100%

【回撤率】計算方式：（歷史最高累計淨值 - 當日累計淨值）/ 歷史最高累計淨值 × 100%

假設有兩名參賽者A和B在新手級別的最終結果如下：          


排名結果說明：
雖然兩位參賽者的收益率完全相同(12.5%)，但參賽者B的回撤率明顯低於 
參賽者A(0.44% < 2.17%)，因此參賽者B獲得更高排名。

指標 參賽者A 參賽者B
期初資產 40,000美元 40,000美元
期末資產 45,000美元 45,000美元

歷史最高累計淨值 46,000美元 45,200美元
當日累計淨值 45,000美元 45,000美元

收益率計算 (45,000 - 40,000) ÷ 40,000 × 100% (45,000 - 40,000) ÷ 40,000 × 100%
收益率結果 12.5% 12.5%
回撤率計算 (46,000 - 45,000) ÷ 46,000 × 100% (45,200 - 45,000) ÷ 45,200 × 100%
回撤率結果 2.17% 0.44%

最終排名 第2名 第1名

升級規則

本活動設立4個級別，每個級別內的所有參加者競爭升級的機會（從低到高）：

（最低級別） （最高級別）
新手 專家 大師 明星

每週 結算後，系統將根據參賽者的表現自動進行重新分級 ：

分級條件 規則

升級 每個級別中表現最佳的前20%參賽者將升級至更高級別

升級 特別條件：每個級別中表現最佳的 前3名 將直接升 2階級。

降級 每個級別中表現最差的尾30%參賽者將降級至較低級別

立即降級 結算時出現虧損的參賽者將立即降級
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分級路徑示意：

升級 : 新手 → 專家 → 大師 → 明星

降級 : 明星 → 大師 → 專家 → 新手 


各級別的歷史排名及成績將被保留作為參考。 


每個賽季（一個月）結束後會根據以上歷史排名分級參賽者。 


參賽者的級別在新賽季開始時將自動下降一階，需重新爭取晉級。 


新賽季開始時，所有參賽者的虛擬資金將重設為初始金額10,000美元 


每個賽季為期一個月，於每月最後一個交易日結算。賽季結算將確定各級別的最終排名，作為
獎勵分配的依據。 


比賽期間結束後，將會14個工作日內在活動頁面公布得獎者名單。

模擬交易大賽的獎賞

所有獎勵安排將於比賽完結後14個工作天內進行，結果將於官方網站公佈並以電郵通知得獎者。


 包括季賽獎勵及每週排名獎勵 


本活動以 優惠券 形式派發指定金額予合資格客戶。 


客戶須於活動期內完成指定交易手數，方可按條件兌換已獲發之獎勵券金額。 


優惠券不可轉讓、不可退款，且不能部分或全部兌換現金，僅限單次交易使用。
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“Ultimates”交易者聯盟全球交易大賽 2026 S1 - 季賽獎勵

各級別參賽者根據最終排名可獲得以下獎賞 : 

季賽獎勵提取要求 : 

所有獎賞均為真實交易帳戶的有條款獎賞，需符合特定交易量要求才可提取。 


僅限於本次活動，客戶須完成 最低交易量，其計算方式為：

交易量（手數）要求 = 所獲得之獎勵金額 × 1%。

若所得獎勵金額計算後之手數低於 1 手，則要求 至少完成 1 手交易量 才可提取。  

例如：

提取5,000美元獎賞需完成50手交易。

提取25美元獎賞需完成1手交易。 


僅適用於以下產品的交易訂單：外匯、黃金、白銀、原油。 


針對上述條款未列明的產品進行的交易訂單，將不符合本活動的資格，並不適用於其規定的 
機制及/或要求。 


交易手數要求僅會計算開倉與平倉之間時間間隔達 10 分鐘或以上的交易訂單。 


兌換期限 


所有 優惠券 自派發日起計 45 日內有效， 


客戶須於該有效期內完成指定交易量並提交兌換申請。 


逾期未兌換之獎勵將自動失效，且不再補發或延長。 


明星 大師 專家 新手
排名 獎勵 (美元) 獎勵 (美元) 獎勵 (美元) 獎勵 (美元)

冠軍 1,000 500 300 120

第二名 500 250 150 60

第三名 200 100 75 30

第四至第八名 100 50 25 15

“Ultimates”交易者聯盟全球交易大賽 2026 S1獎勵
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Ultimates交易者聯盟全球交易大賽 2026 S1 - 每週獎勵

“Ultimates”交易者聯盟全球交易大賽 2026 S1 - 幸運抽獎獎勵

所有抽獎券通知安排將於比賽完結後21個工作天內進行，結果將於官方網站公佈並以電郵通知

得獎者。 


所有抽獎安排將於比賽完結後21個工作天內進行，抽獎結果將於官方網站公佈並以電郵通知 

得獎者。 


抽獎券兌換條件：每張抽獎券需要入金10美元才能兌換使用。玩家可以分批入金，但必須在 

收到電郵通知後21天內入滿對應的總金額。 


如果獲得50張抽獎券需入金500美元，只入金200美元則只能兌換20張。超過期限未入滿對應 

金額，剩餘未兌換的抽獎券將被視為放棄。 


符合入金要求的參與者可同時參加"入金贈金"活動，活動詳情請參閱相關條款及細則。

明星 大師 專家 新手

排名 抽獎券 抽獎券 抽獎券 抽獎券

第一名 20 10 8 6

第二名 15 8 6 4

第三名 10 6 4 2

第四名至第十名 5 4 2 1

Ultimates交易者聯盟全球交易大賽 2026 S1 - 每週排名獎勵

每週排名獎勵要求 


報名獲得：參賽者完成報名後，可獲得抽獎券1張。 


交易獲得：參賽者每完成一筆交易，可獲得抽獎券1張。
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獎勵翻倍券 (Profit Booster) : 獎勵翻倍券屬於條件式補償型優惠工具，客戶需於開倉前啟用。
若該筆交易最終產生盈利，系統將根據券面標示金額向客戶發放等額額外獎勵。此券僅限於 
指定交易使用，不得轉讓或重複使用。 


抹虧券 (Loss Protection) : 抹虧券屬於條件式保障型優惠工具，客戶需於開倉前啟用。若該筆 
交易最終產生虧損，系統將按照券面金額對相應虧損部分進行補償。此券僅能在單一訂單中 
使用，不可轉讓或重複使用。 


所有券類獎勵須於開倉前啟用，且僅在交易結果符合相對應條件（盈／虧）時方可生效。 
若條件不符則視為未觸發並自動失效。 


此券僅適用於指定單一交易，不可轉讓、兌換或重複使用。 


在以下情況下，Ultima Markets 保留終止或拒絕參賽者參加比賽的權利：

參賽者擁有一個以上的模擬帳戶，或在競賽中提交多個參賽作品。

參賽者擁有兩個或兩個以上相同的 IP 位址，或在比賽期間使用匿名 HTTP/SOCKS 代理 
伺服器進行交易。

參賽者使用動態 IP 位址，使 IP 位址在連接互聯網時隨時間變化，這被視爲欺騙行爲。

獎勵 金額(USD) 數量
#1 UM x Inter VIP 門票 + Betsson Sports Lounge Access *2 1000 1
#2 UM x Inter 聯名商品 200 5
#3 獎勵翻倍券 (Profit Booster) 50 10
#4 抹虧券 (Loss Protection) 50 10
#5 信用獎金 50 10
#6 信用獎金 20 50
#7 信用獎金 10 100

“Ultimates”交易者聯盟全球交易大賽 2026 S1 - 幸運抽獎獎勵

獎勵翻倍券 (Profit Booster) 抹虧券 (Loss Protection)
獎勵／補償上限 最高 USD 50 50% 補償（最高 USD 50）

適用交易產品 外匯 (Forex)、黃金 (Gold)、白銀 (Silver)、原油 (Crude Oil)
最低交易量 2 標準手

最低持倉時間 10 分鐘
有效期 自派發日起 45日內有效，逾期自動作廢。
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一般條款與細則

除非另有明確說明，以下條款適用於所有活動、優惠和/或促銷： 


Ultima Markets 的所有活動、優惠和/或促銷僅根據適用法律提供。 


本活動無意改變或調整個人風險偏好或鼓勵個人進行與其交易策略不符的交易。 


客戶應確保其交易帳戶操作符合自身的風險承受能力。 


Ultima Markets 對因參與活動所產生的任何損失、責任或損害，以及因技術問題所引起的情況
概不負責，包括但不限於伺服器故障、網絡連接不穩等，導致無法順利參與本活動的情況。 


客戶同意 Ultima Markets 保留權利，可將所有圖像、數據或個人資訊用於自身的推廣和市場 
行銷目的，包括所有社交媒體發布內容，除非客戶以書面形式明確要求不得如此使用。 


新開立的真實交易帳戶須經 Ultima Markets 依照其帳戶開立程序審核批准。申請帳戶的個人 
必須在申請 Ultima Markets 帳戶前確認其當地法律法規的適用性。 


PAMM/MAM 關聯客戶及社群交易均不得參與本活動。 


如客戶透過電子錢包或加密貨幣渠道（包括但不限於 USDT）入金，Ultima Markets 保留取消
其參與本活動資格的權利。 


客戶不得使用本活動獲得的獎勵進行對沖交易。Ultima Markets 保留權利取消客戶參與任何 
優惠、促銷或活動的資格，並可在無需事先通知的情況下，從其交易帳戶中移除獎勵/紅利， 
或部分/全部扣除因對沖交易所產生的收益。 


Ultima Markets 保留拒絕任何參與活動、優惠或促銷的申請或意向的權利，且無需提供任何 
理由或解釋。 


如對既定條款產生任何爭議和/或錯誤陳述，Ultima Markets 將依誠信原則並根據其全權酌情 
判斷作出適當處理。Ultima Markets 保留最終決策權，且該決策具約束力。 


如發生以下情況，Ultima Markets 保留權利可排除及/或取消客戶參與其活動、優惠或促銷的 
資格：a) 頻繁交易（僅為獲取利益而進行保證金外匯或差價合約交易的開倉與平倉行為）； 
b) 客戶違反《客戶協議》或違反活動條款與條件。若發生上述不當行為或違規情況， 
Ultima Markets 有權從交易帳戶中扣除任何獎金。
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附加活動條款與細則

客戶必須年滿 18 歲才能註冊並申請帳戶。 


若帳戶被關閉或暫停，Ultima Markets 保留權利取消帳戶中的獎勵或紅利，以及透過本活動 
獲得的任何收益。 


Ultima Markets 可隨時修改或終止本活動，恕不另行通知現有或潛在申請人，且不予任何 
補償。 


如 Ultima Markets 有合理理由懷疑客戶濫用或試圖濫用本活動、優惠或促銷，並對 Ultima 
Markets 造成損害，Ultima Markets 可拒絕、取消或撤銷該活動、優惠或促銷，並暫時或永久
終止客戶帳戶及其對 Ultima Markets 所提供所有服務的訪問權限。如客戶違反《客戶協議》，
亦可能適用此措施。 


Ultima Markets 保留權利自行決定某些交易、行為、策略或情境是否違反本活動預期目的的 
權利，並可立即取消客戶參與所有活動、促銷和/或優惠的資格，恕不另行通知。 


客戶已確認並同意，欲開立並獲得 Ultima Markets 接受的帳戶，Ultima Markets 需依據適用的
反洗錢及打擊資助恐怖主義相關法律法規進行身份驗證。如申請未符合監管要求， 
Ultima Markets 有權自行決定拒絕該申請。

Ultima Markets 可能隨時修改條款與細則，並透過在 Ultima Markets 官網上發佈修改後內容以
通知變更。建議定期檢視條款，如果繼續使用 Ultima Markets 官網及相關服務，即表示接受 
任何修改後的條款。Ultima Markets 保留權利隨時修改或取消任何活動、優惠或促銷。 


Ultima Markets 可隨時自行決定終止或取消任何活動、優惠及/或促銷。 


Ultima Markets 對於客戶因參與本活動、優惠或促銷而可能產生的任何損失、成本、費用或 
損害概不負責，惟法律不可排除之責任除外。 


如條款與細則被翻譯成英語以外的語言，且兩者之間存在差異，則以英語版本為準。 


